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Uso de las APIS

Las empresas consiguen grandes beneficios
implementando APIs, ya que estas herramientas
permiten ofrecer nuevos servicios y mejorar los
existentes, además de que se resuelven
problemas solamente con integrarlas en una
plataforma, en lugar de tener que desarrollar desde
cero una solución.
La principal ventaja de las APIs es que se pueden
adaptar a las necesidades de tu negocio,
proporcionando experiencias más completas para los
consumidores y servir para la implementación de un
modelo de servicio Omnicanal.
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Consumo de API REST

Desarrollaremos una aplicación práctica para el consumo de la API usando Java Script y Ajax

Ajax permite que un usuario de la aplicación web

interactúe con una página web sin la interrupción que

implica volver a cargar la página web. La interacción

del sitio web ocurre rápidamente sólo con partes de la

página de recarga y renovación.
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Consumo de API REST

1. Creamos una aplicación ASP desde la plataforma Visual Studio :
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Consumo de API REST

1. Creamos una página 
Site.master e ingresamos el 
titulo de la aplicación 
“Consumo API REST” :
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Consumo de API REST

Agregamos un nuevo elemento en el 
proyecto y escogemos :
Formulario Web con Página Maestra

Le asignamos el nombre de : 
Index.asp
Agregandolo en la página maestra 
site.master
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Consumo de API REST

Agregamos un nuevo elemento en el 
proyecto y escogemos :
Formulario Web con Página Maestra

Le asignamos el nombre de : 
Index.aspx
Agregándolo en la página maestra 
site.master.

Luego creamos otra página con el 
nombre de registro.aspx

En el archivo index.aspx 
agregamos el siguiente código 
que permite habilitar los 
diseños de bootstrap
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Código para asignación de  estilos de bootstrap :

<head>
<!-- CSS -->
<link rel="stylesheet"

href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.5.3/dist/css/bootstrap.min.css" integrity="sha384-
TX8t27EcRE3e/ihU7zmQxVncDAy5uIKz4rEkgIXeMed4M0jlfIDPvg6uqKI2xXr2" crossorigin="anonymous">

<script src="https://code.jquery.com/jquery-3.0.0.js"crossorigin="anonymous"></script>
<!-- jQuery and JS bundle w/ Popper.js -->
<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.5.3/dist/js/bootstrap.bundle.min.js"

integrity="sha384-ho+j7jyWK8fNQe+A12Hb8AhRq26LrZ/JpcUGGOn+Y7RsweNrtN/tE3MoK7ZeZDyx"
crossorigin="anonymous"></script>

</head>
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Consumo de API REST
<body>

<div class="container">
<div class="row mb-3 mt-3">

<div class="col-4">
<button type="button" class="btn btn-primary“ onclick="IrFormularioCrear()">Crear Nuevo</button>

</div>
</div>

<div class="row">
<div class="col-12">

<table class="table table-striped">
<thead>

<tr>
<th scope="col">#</th>
<th scope="col">Documento Identidad</th>
<th scope="col">Nombres</th>
<th scope="col">Telefono</th>
<th scope="col">Correo</th>
<th scope="col">Ciudad</th>
<th></th>

</tr>
</thead>
<tbody>
</tbody>

</table>
</div>

</div>
</div>

</body>

En la etiqueta de body asignamos el 
siguiente código :

Se crea un botón “Crear nuevo”
Y una tabla que permita mostrar las 
columnas que mostraría del 
consumo de la API.
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Consumo de API REST

Establecemos como 
página de  inicio :

Click derecho a la página 
Index.aspx  y escogemos 
establecer como pagina 
de inicio.
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Consumo de API REST

Ejecutamos la aplicación y 
nos muestra la siguiente 
página de inicio.
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Consumo de API REST

En el botón “Crear nuevo 
” hacemos el llamado a 
una función 
irFormulario() 

<button type="button" class="btn btn-primary" onclick="IrFormularioCrear()">Crear 
Nuevo</button>
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<script>
window.onload = function () {

listar();
};

</script>

Debajo de la finalización de la etiqueta </body>   ingresamos el siguiente código de JavaScript   que 
permitira invocar el método listar() cada vez que inicie o cargue  la página
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Creamo s el método Listar()

function listar(){

$(".table tbody").html("");

$.get("http://localhost:58683/api/Usuario")

.done(function( response ) {

console.log(response);

$.each( response, function( id, fila ) {

$("<tr>").append(

$("<td>").text(fila.IdUsuario),

$("<td>").text(fila.DocumentoIdentidad),

$("<td>").text(fila.Nombres),

$("<td>").text(fila.Telefono),

$("<td>").text(fila.Correo),

$("<td>").text(fila.Ciudad),

$("<td>").append(

$("<button>").data("id",fila.IdUsuario).addClass("btn btn-success btn-sm mr-1 editar").text("Editar  ").attr({"type":"button"}),

$("<button>").data("id",fila.IdUsuario).addClass("btn btn-danger btn-sm eliminar").text("Eliminar").attr({"type":"button"})

)

).appendTo(".table");

});

});

}
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Ejcutamos la aplicación para verificar que el método listar() nos muestre la lista de registro de la base de datos
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Ahora creamos  el método IrFormularioCrear() que permitirá ejecutar la página  registro.aspx 

function IrFormularioCrear(){

window.location = "Registro.aspx";

}
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Consumo de API REST
Ahora creamos  el html de la pagina registro.aspx

<body>

<div class="container">

<div class="row mt-3">

<div class="col-12">

<form>

<input type="hidden" id="txtidusuario" />

<div class="form-group">

<label for="exampleInputEmail1">Documento Identidad</label>

<input type="text" class="form-control" id="txtdocumento" placeholder="">

</div>

<div class="form-group">

<label for="exampleInputEmail1">Nombres</label>

<input type="text" class="form-control" id="txtnombres" placeholder="">

</div>

<div class="form-group">

<label for="exampleInputEmail1">Telefono</label>

<input type="text" class="form-control" id="txttelefono" placeholder="">

</div>

<div class="form-group">

<label for="exampleInputEmail1">Correo</label>

<input type="text" class="form-control" id="txtcorreo" placeholder="">

</div>

<div class="form-group">

<label for="exampleInputEmail1">Ciudad</label>

<input type="text" class="form-control" id="txtciudad" placeholder="">

</div>

<button type="button" class="btn btn-primary" onclick="GuardarUsuario()">Guardar</button>

<button type="button" class="btn btn-warning" onclick="IrFormularioInicio()">Volver</button>

</form>

</div>

</div>

</div>

</body>

<head>

<!-- CSS -->

<link rel="stylesheet"

href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.5.3/dist/css/bootstrap.min.css"

integrity="sha384-

TX8t27EcRE3e/ihU7zmQxVncDAy5uIKz4rEkgIXeMed4M0jlfIDPvg6uqKI2xXr2"

crossorigin="anonymous">

<script src="https://code.jquery.com/jquery-3.0.0.js" crossorigin="anonymous"></script>

<!-- jQuery and JS bundle w/ Popper.js -->

<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.5.3/dist/js/bootstrap.bundle.min.js"

integrity="sha384-

ho+j7jyWK8fNQe+A12Hb8AhRq26LrZ/JpcUGGOn+Y7RsweNrtN/tE3MoK7ZeZDyx"

crossorigin="anonymous"></script>

</head>

Encabezado 

formulario
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Ahora ejecutamos nuevamente la aplicación y probamos  que el formulario inicie 
cuando se presiona el evento click de botón crear nuevo
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<script>

function GuardarUsuario(){

var data = {

IdUsuario : $("#txtidusuario").val(),

DocumentoIdentidad : $("#txtdocumento").val(),

Nombres : $("#txtnombres").val(),

Telefono : $("#txttelefono").val(),

Correo : $("#txtcorreo").val(),

Ciudad : $("#txtciudad").val()

}

}

</script>

Creamos  la función GuardarUsuario que es invocada en la pagina registro.aspx
Asignamos en una variable “data”  los valores obtenidos de cada caja de texto.
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<script>

function GuardarUsuario(){

var data = {

IdUsuario : $("#txtidusuario").val(),

DocumentoIdentidad : $("#txtdocumento").val(),

Nombres : $("#txtnombres").val(),

Telefono : $("#txttelefono").val(),

Correo : $("#txtcorreo").val(),

Ciudad : $("#txtciudad").val()

}

$.post("http://localhost:58683/api/Usuario", data)

.done(function(response) {

console.log(response);

if(response){

alert("Usuario Creado");

window.location = "Index.aspx";

}else{

alert("Error al crear");

}

});

Ahora creamos el método Post asignando la url del api http://localhost:58683/api/Usuario.
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Ejecutamos nuevamente la aplicación y probamos que ingrese un nuevo registro y permita grabar.
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var editar = false;

window.onload = function() {

var id = $.urlParam('id');

console.log(id);

if(id != null){

editar = true;

$("#txtidusuario").val(id);

PintarUsuario(id);

}

};

En registro.aspx  ejecutamos el evento onload que permite ejecutar cualdo se inicia la página
Permitirá capturar el id como parámetro y verificar que no esté null para  validar si deseamos  Editar 

$.urlParam = function(name){

var results = new RegExp('[\?&]' + name + '=([^&#]*)').exec(window.location.href);

if (results==null) {

return null;

}

return decodeURI(results[1]) || 0;

}

function PintarUsuario(idUsuario){

$.get("http://localhost:58683/api/Usuario/" + idUsuario)

.done(function( response ) {

console.log(response);

$("#txtdocumento").val(response.DocumentoIdentidad),

$("#txtnombres").val(response.Nombres),

$("#txttelefono").val(response.Telefono),

$("#txtcorreo").val(response.Correo),

$("#txtciudad").val(response.Ciudad)

});

}
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En la página Index.aspx     creamos el siguiente código que 
permite direccionar a la página de registro llevando el id a editar

$(document).on('click', '.editar', function () {

console.log($(this).data("id"));

window.location = "Registro.aspx?id=" + $(this).data("id");

});
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Consumo de API REST

Ejecutamos nuevamente el proyecto y verificamos que el botón 
editar trae el formulario con los datos a corregir



Consumo de API REST
Se requiere ahora saber si la variable Editar es verdadero ejecutamos el método para actualizar de lo contario el método de ingresar.

Esto lo haríamos en la página registro.aspx

function GuardarUsuario(){

if(editar){

}else{

}

}

var data = {

IdUsuario : $("#txtidusuario").val(),

DocumentoIdentidad : $("#txtdocumento").val(),

Nombres : $("#txtnombres").val(),

Telefono : $("#txttelefono").val(),

Correo : $("#txtcorreo").val(),

Ciudad : $("#txtciudad").val()

}

$.ajax({

method: "PUT",

url: "http://localhost:58683/api/Usuario",

contentType: 'application/json',

data: JSON.stringify(data), // access in body

})

.done(function( response ) {

console.log(response);

if(response){

alert("Se guardaron los cambios");

window.location = "Index.aspx";

}else{

alert("Error al Modificar")

}

});

var data = {

DocumentoIdentidad : $("#txtdocumento").val(),

Nombres : $("#txtnombres").val(),

Telefono : $("#txttelefono").val(),

Correo : $("#txtcorreo").val(),

Ciudad : $("#txtciudad").val()

}

$.post("http://localhost:58683/api/Usuario", data)

.done(function(response) {

console.log(response);

if(response){

alert("Usuario Creado");

window.location = "Index.aspx";

}else{

alert("Error al crear");

}

});

EDITAR

GUARDAR
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$(document).on('click', '.eliminar', function () {

console.log($(this).data("id"));

$.ajax({

method: "DELETE",

url: "http://localhost:58683/api/Usuario/" + $(this).data("id")

})

.done(function (response) {

console.log(response);

if (response) {

listar();

} else {

alert("Error al eliminar")

}

});

});

Ahora programamos el evento click de eliminar
En la pagina de index.aspx

Ejecutamos nuevamente la aplicación y probamos
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function IrFormularioInicio(){

window.location = "Index.aspx";

}

Por último en la página de registro.aspx  ingresamos el siguiente  método que permite volver a la pagina index.aspx
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Ejecutamos y probamos la aplicación
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Web Api - Rest

Instructor: Adalberto Cárcamo A.
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Qué es una API

El término API es una abreviatura de
Application Programming Interfaces,
que en español significa interfaz de
programación de aplicaciones. Se trata
de un conjunto de definiciones y
protocolos que se utiliza para
desarrollar e integrar el software de las
aplicaciones, permitiendo la
comunicación entre dos aplicaciones de
software a través de un conjunto de
reglas.
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HTTP define métodos que son utilizados para
diferentes circunstancias, por lo que trataremos
de listar lo más relevantes y más utilizamos en la
construcción de servicios REST, los métodos son
los siguientes:

GET: Es utilizado únicamente para consultar información al
servidor, muy parecidos a realizar un SELECT a la base de datos.
No soporta el envío del payload

POST: Es utilizado para solicitar la creación de un nuevo registro,
es decir, algo que no existía previamente, es decir, es
equivalente a realizar un INSERT en la base de datos. Soporta el
envío del payload.

PUT: Se utiliza para actualizar por completo un registro
existente, es decir, es parecido a realizar un UPDATE a la base de
datos. Soporta el envío del payload.

PATCH: Este método es similar al método PUT, pues permite
actualizar un registro existente, sin embargo, este se utiliza
cuando actualizar solo un fragmento del registro y no en su
totalidad, es equivalente a realizar un UPDATE a la base de
datos. Soporta el envío del payload

DELETE: Este método se utiliza para eliminar un registro
existente, es similar a DELETE a la base de datos. No soporta el
envío del payload.

Instructor: Adalberto Cárcamo A.
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Realizaremos un ejemplo práctico:
API Rest CRUD con el lenguaje de programación   C#  y  SQL Server

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



1. Creación de la base de datos:

CREATE     DATABASE     DB_API_DATOS 

USE      DB_API_DATOS 

BD
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2. Creamos  la siguiente tabla de usuario:

create table USUARIO(
IdU varchar(15) primary key,
Nombres varchar(80),
Telefono varchar(60),
Correo varchar(40),
Ciudad varchar(60),
FechaIngreso datetime default getdate()
)



INSERT INTO USUARIO (IdU, Nombres, Telefono, Correo, Ciudad)
VALUES ( ‘545454', 'Sara’, 3445654321', 'saracar@gmail.com','Cartagena')

3. Ingresamos 5 registros de prueba en  la  tabla de usuario:

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



4. Creamos la capa de datos :
Iniciamos con los procedimientos almacenados

a. Registrar 
b. Actualizar
c. Eliminar
d. Consultar
e. Listar

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

a. Registrar Usuario

create procedure usp_registrar(
@idu varchar(15),
@nombres varchar(80),
@telefono varchar(60),
@correo varchar(40),
@ciudad varchar(60)
)
as
begin
insert into USUARIO(IdU,Nombres,Telefono,Correo,Ciudad)
values
(
@idu,
@nombres,
@telefono,
@correo,
@ciudad
)
end



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

b. Actualizar Usuario

create procedure usp_actualizar (
@idu varchar(15),
@nombres varchar(80),
@telefono varchar(60),
@correo varchar(40),
@ciudad varchar(60)
)
as
begin
update USUARIO set
Nombres = @nombres,
Telefono = @telefono,
Correo = @correo,
Ciudad = @ciudad,
where IdU = @idu

end



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

c. Eliminar Usuario

create procedure usp_eliminar(
@idu varchar(15)
)
as
begin

delete from usuario where IdU = @idusuario

end



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

d. Consultar Usuario

create procedure usp_obtener
@idu varchar(15)

as
begin

select * from usuario where IdU = @idu
end



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

e. Listar Usuario

create procedure usp_listar
as
begin

select * from usuario
end
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Qué es una API

El término API es una abreviatura de
Application Programming Interfaces,
que en español significa interfaz de
programación de aplicaciones. Se trata
de un conjunto de definiciones y
protocolos que se utiliza para
desarrollar e integrar el software de las
aplicaciones, permitiendo la
comunicación entre dos aplicaciones de
software a través de un conjunto de
reglas.
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HTTP define métodos que son utilizados para
diferentes circunstancias, por lo que trataremos
de listar lo más relevantes y más utilizamos en
la construcción de servicios REST, los métodos
son los siguientes:

GET: Es utilizado únicamente para consultar información al
servidor, muy parecidos a realizar un SELECT a la base de datos.
No soporta el envío del payload

POST: Es utilizado para solicitar la creación de un nuevo
registro, es decir, algo que no existía previamente, es decir, es
equivalente a realizar un INSERT en la base de datos. Soporta el
envío del payload.

PUT: Se utiliza para actualizar por completo un registro
existente, es decir, es parecido a realizar un UPDATE a la base
de datos. Soporta el envío del payload.

PATCH: Este método es similar al método PUT, pues permite
actualizar un registro existente, sin embargo, este se utiliza
cuando actualizar solo un fragmento del registro y no en su
totalidad, es equivalente a realizar un UPDATE a la base de
datos. Soporta el envío del payload

DELETE: Este método se utiliza para eliminar un registro
existente, es similar a DELETE a la base de datos. No soporta el
envío del payload.
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Realizaremos un ejemplo práctico:
API Rest CRUD con el lenguaje de programación   C#  y  SQL Server

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



1. Creación de la base de datos:

CREATE     DATABASE     DB_API_DATOS 

USE      DB_API_DATOS 

BD
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2. Creamos  la siguiente tabla de usuario:

create table USUARIO(
IdU varchar(15) primary key,
Nombres varchar(80),
Telefono varchar(60),
Correo varchar(40),
Ciudad varchar(60),
FechaIngreso datetime default getdate()
)



INSERT USUARIO (IdU, Nombres, Telefono, Correo, Ciudad)
VALUES ( ‘545454', 'Sara’, 3445654321', 'saracar@gmail.com','Cartagena')

3. Ingresamos 5 registros de prueba en  la  tabla de usuario:

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



4. Creamos la capa de datos :
Iniciamos con los procedimientos almacenados

a. Registrar 
b. Actualizar
c. Eliminar
d. Consultar
e. Listar

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

a. Registrar Usuario

create procedure usp_registrar(
@idu varchar(15),
@nombres varchar(80),
@telefono varchar(60),
@correo varchar(40),
@ciudad varchar(60)
)
as
begin
insert into USUARIO(IdU,Nombres,Telefono,Correo,Ciudad)
values
(
@idu,
@nombres,
@telefono,
@correo,
@ciudad
)
end



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

b. Actualizar Usuario

create procedure usp_actualizar (
@idu varchar(15),
@nombres varchar(80),
@telefono varchar(60),
@correo varchar(40),
@ciudad varchar(60)
)
as
begin
update USUARIO set
Nombres = @nombres,
Telefono = @telefono,
Correo = @correo,
Ciudad = @ciudad
where IdU = @idu
)

end



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

c. Eliminar Usuario

create procedure usp_eliminar(
@idu varchar(15)
)
as
begin

delete from usuario where IdU = @idusuario

end



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

d. Consultar Usuario

create procedure usp_obtener
@idu varchar(15)

as
begin

select * from usuario where IdU = @idu
end
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e. Listar Usuario

create procedure usp_listar
as
begin

select * from usuario
end



Creamos ahora la aplicación Web vacía con la opción API web 
en Visual Studio /Aplicación Web 1

2

3

Instructor: Adalberto Cárcamo A.
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Nos presenta  
la siguiente 
estructura

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



En la carpeta Models (modelo) 
creamos una clase donde 
tendremos las propiedades.

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Para crear la clase:
a. Click derecho en la 

carpeta Models
b. Agregar/Clase
c. Asignamos el nombre 

de la clase Usuario

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Nos presenta la siguiente 
estructura:

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



public class Usuario
{

public int IdU { get; set; }
public string Nombres { get; set; }
public string Telefono { get; set; }
public string Correo { get; set; }
public string Ciudad { get; set; }
public DateTime FechaIngreso { get; set; }

}

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Creamos una carpeta
llamada Data y luego
asignamos una
clase llamada ConexionBD
que será compartida por el
instructor.



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Creamos una clase llamada
UsuarioData en la carpeta
Data.

En esta clase creamos la
lógica de negocio de la Api

Donde desarrollaremos los
métodos correspondientes.



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

public static bool registrarUsuario(Usuario oUsuario)
{

ConexionBD objEst = new ConexionBD();
string sentencia;
sentencia = "EXECUTE usp_registrar '" + 

oUsuario.IdU + "','" + oUsuario.Nombres + "',’” +
oUsuario.Telefono + "','" + oUsuario.Correo + "','" + 
oUsuario.Ciudad + "'";

if (!objEst.EjecutarSentencia(sentencia, false))
{

objEst = null;
return false;

}
else
{

objEst = null;
return true;

}
}

Creamos el método 
Registrar Usuario 



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

public static bool actualizarUsuario(Usuario oUsuario)
{

ConexionBD objEst = new ConexionBD();
string sentencia;
sentencia = "EXECUTE usp_actualizar '" + 

oUsuario.IdU + "','" + oUsuario.Nombres + "','" + 
oUsuario.Telefono + "','" + oUsuario.Correo + "','" + 
oUsuario.Ciudad + "'";

if (!objEst.EjecutarSentencia(sentencia, false))
{

objEst = null;
return false;

}
else
{

objEst = null;
return true;

}
}

Creamos el método 
Actualizar Usuario 



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

public static bool eliminarUsuario(string id)
{

ConexionBD objEst = new ConexionBD();
string sentencia;
sentencia = "EXECUTE usp_Eliminar '" + id+ "'";

if (!objEst.EjecutarSentencia(sentencia, false))
{

objEst = null;
return false;

}
else
{

objEst = null;
return true;

}
}

Creamos el método Eliminar  
Usuario 



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

public static List<Usuario> Listar()
{

List<Usuario> oListaUsuario = new List<Usuario>();
ConexionBD objEst = new ConexionBD();
string sentencia;
sentencia = "EXECUTE usp_consultar"; 

if (objEst.Consultar(sentencia, false))
{

SqlDataReader dr = objEst.Reader;
while (dr.Read())

{
oListaUsuario.Add(new Usuario()
{

IdU = Convert.ToInt32(dr["IdU"]),
Nombres = dr["Nombres"].ToString(),
Telefono = dr["Telefono"].ToString(),
Correo = dr["Correo"].ToString(),
Ciudad = dr["Ciudad"].ToString(),
FechaIngreso = Convert.ToDateTime(dr["FechaIngreso"].ToString())

});
}

return oListaUsuario;
}
else
{

return oListaUsuario;
}

}

Creamos el método 
Listar  Usuario 



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

public static List<Usuario> Obtener(string id)
{

List<Usuario> oListaUsuario = new List<Usuario>();
ConexionBD objEst = new ConexionBD();
string sentencia;
sentencia = "EXECUTE usp_obtener '"+ id +"'";

if (objEst.Consultar(sentencia, false))
{

SqlDataReader dr = objEst.Reader;
while (dr.Read())
{

oListaUsuario.Add(new Usuario()
{

IdU = Convert.ToInt32(dr["IdU"]),
Nombres = dr["Nombres"].ToString(),
Telefono = dr["Telefono"].ToString(),
Correo = dr["Correo"].ToString(),
Ciudad = dr["Ciudad"].ToString(),
FechaIngreso = Convert.ToDateTime(dr["FechaIngreso"].ToString())

});
}

return oListaUsuario;

}
else
{

return oListaUsuario;
}

}

Creamos el método 
obtener  Usuario 



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Ahora creamos el controlador:
Dentro de la carpeta Controllers.
1. Click derecho agregar nuevo 

elemento.
2. C# / web /web Api
3. Escogemos Clase de 

controlador web Api
4. Asignamos el nombre 

UsuarioController.



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

// GET api/<controller>
public List<Usuario> Get()
{

return UsuarioData.Listar();
}

// GET api/<controller>/5
public List<Usuario> Get(string id)
{

return UsuarioData.Obtener(id);
}

// POST api/<controller>
public bool Post([FromBody] Usuario oUsuario)
{

return UsuarioData.registrarUsuario(oUsuario);
}

// PUT api/<controller>/5
public bool Put([FromBody] Usuario oUsuario)
{

return UsuarioData.actualizarUsuario(oUsuario);
}

// DELETE api/<controller>/5
public bool Delete(string id)
{

return UsuarioData.eliminarUsuario(id);
}



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Para que los métodos de la Api
puedan ser leídos desde la ruta que
nos asigna la aplicación.

Debemos instalar el siguiente
paquete:

Microsoft.AspNet.Web.WebApi.Cors



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Click derecho en la solución y luego 
escogemos Administrador 
paquetes NuGet..



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

En examinar buscamos el paquete 
y luego lo instalamos ,habilitando 
en la solución y el proyecto 



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

En examinar buscamos el paquete 
y luego lo instalamos ,habilitando 
en la solución y el proyecto 



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Abrimos el la clase WebConfig de la carpeta App_Start y asignamos el 
siguiente código que nos permitirá que la Api sea leída desde cualquier 
aplicación es importante primero usar los paquetes que instalamos :
using System.Web.Http;
using System.Web.Http.Cors;

// Configuración y servicios de Web API
var cors = new EnableCorsAttribute("*", "*", "*");
config.EnableCors(cors);



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Ejecutamos la Api y nos trae
la url en este ejemplo seria
el siguiente:

http://localhost:49770/

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Utilizaremos ahora una herramienta que nos permitirá hacer
pruebas de las solicitudes de la API.

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Instructor: Adalberto Cárcamo A.





Web Api - Rest

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Qué es una API

El término API es una abreviatura de
Application Programming Interfaces,
que en español significa interfaz de
programación de aplicaciones. Se trata
de un conjunto de definiciones y
protocolos que se utiliza para
desarrollar e integrar el software de las
aplicaciones, permitiendo la
comunicación entre dos aplicaciones de
software a través de un conjunto de
reglas.

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



HTTP define métodos que son utilizados para
diferentes circunstancias, por lo que trataremos
de listar lo más relevantes y más utilizamos en
la construcción de servicios REST, los métodos
son los siguientes:

GET: Es utilizado únicamente para consultar información al
servidor, muy parecidos a realizar un SELECT a la base de datos.
No soporta el envío del payload

POST: Es utilizado para solicitar la creación de un nuevo
registro, es decir, algo que no existía previamente, es decir, es
equivalente a realizar un INSERT en la base de datos. Soporta el
envío del payload.

PUT: Se utiliza para actualizar por completo un registro
existente, es decir, es parecido a realizar un UPDATE a la base
de datos. Soporta el envío del payload.

PATCH: Este método es similar al método PUT, pues permite
actualizar un registro existente, sin embargo, este se utiliza
cuando actualizar solo un fragmento del registro y no en su
totalidad, es equivalente a realizar un UPDATE a la base de
datos. Soporta el envío del payload

DELETE: Este método se utiliza para eliminar un registro
existente, es similar a DELETE a la base de datos. No soporta el
envío del payload.

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Realizaremos un ejemplo práctico:
API Rest CRUD con el lenguaje de programación   Python Django

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



1. Instalamos los paquetes necesarios

2. Creamos la carpeta del proyecto   ejemplo:  ApiDjango
3. Dentro de la carpeta creamos el entorno virtual  virtualenv venv
4. Ahora antes de empezar a usarlo debemos activar el entorno virtual: 

venv\Scripts\actívate
5. Instalar Django ejecutando  el siguiente comando : pip install django

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Ahora instalamos el Django Rest Framework

pip install djangorestframework



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Creamos ahora el proyecto :
django-admin startproject ApiRest .

Luego creamos nuestra aplicación:
Python manage.py startapp ApiUsuarios

La estructura de las carpetas nos queda 
d ela siguiente manera



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Importamos ahora la aplicación que creamos y el Djangorestframework

Ingresamos al settings.py 

INSTALLED_APPS = [
'django.contrib.admin',
'django.contrib.auth',
'django.contrib.contenttypes',
'django.contrib.sessions',
'django.contrib.messages',
'django.contrib.staticfiles',

'ApiUsuarios',
'rest_framework',
'rest_framework.authtoken'

]



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Ahora vamos a crear el modelo: Importamos AbstracBaseUser esta es la clase base de usuarios y  PermissionsMixin

from django.db import models
from django.contrib.auth.models import AbstracBaseUser
from django.contrib.auth.models import PermissionsMixin

"""permite manipular el modelo creado """
from django.contrib.auth.models import BaseUserManager

Para manipula los objetos de la clase Usuario 

Creamos ahora la clase heredando de las clases importadas

class Usuario(AbstracBaseUser,PermissionsMixin):



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

class Usuario(AbstracBaseUser,PermissionsMixin):
email=models.EmailField(max_length=100,unique=True)
nombre=models.CharField(max_length=100)
activo=models.BooleanField(default=True)
esdelequipo=models.BooleanField(default=False)

"""Objeto creado para realizar procesos con el modelo"""
objects=UserProfileManager()
"""usar el email como validacion """
USERNAME_FIELD='email'
"""nombre obligatorio o requerido"""
REQUIRED_FIELDS=['nombre']

def get_nombre(self):
"""obtener el nombre """
return self.nombre

def __str__(self):
"""retornar cadena representtiva del usuario"""
return self.email

Creamos el modelo de la base de datos 



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Ahora manipulamos el modelo creando las

Funciones para el usuario y el super usuario
class UsuarioManager(BaseUserManager):

"""para perfiles de usuario"""
"""creamos ahora las funciones para la crecion de usuarios"""
def create_user(self,email,nombre,password=None):

if not email:
raise ValueError('Usuario debe tener un Email')

"""Normaliza el email ingresado convirtiendola en 
minuscula"""

email=self.normalize_email(email) 
user =self.model(email=email,nombre=nombre) 
user.set_password(password) 
user.save(using=self._db)

return user

""" creamos ahora el super Usuario """
"""este si debe tener pasword"""
def SuperUsuario(self,email,nombre,password):

user=self.create_user(email, nombre,password)

user.is_superuser =True
user.is_staff=True
user.save(using=self._db)

return user



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

AUTO_USER_MODEL ='ApiUsuarios.Usuario'

Luego en el settings.py
Digitamos lo siguiente para que
reconozca el modelo creado.



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Archivo de Migraciones Django la usa para configurar la base de datos junto con nuestros modelos
En el CMD  digitamos :

python manage.py makemigrations ApiUsuarios

python manage.py migrate

En el archivo Admin.py de proyecto   digitamos:
.

from django.contrib import admin
from ApiUsuarios import models
admin.site.register(models.Usuario)

Con esto permite abrir nuestro administrador de django con el modelo 
que realizamos.
Luego enla terminal digitamos nuestro primer usuario:

python manage.py createsuperuser



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Ejecutamos el proyecto :
python manage.py runserver



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

En la URL ingresamos al administrador de Django:

http://127.0.0.1:8000/admin



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Digitamos nuestra autenticación 





Web Api - Rest

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Qué es una API

El término API es una abreviatura de
Application Programming Interfaces,
que en español significa interfaz de
programación de aplicaciones. Se trata
de un conjunto de definiciones y
protocolos que se utiliza para
desarrollar e integrar el software de las
aplicaciones, permitiendo la
comunicación entre dos aplicaciones de
software a través de un conjunto de
reglas.

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



HTTP define métodos que son utilizados para
diferentes circunstancias, por lo que trataremos
de listar lo más relevantes y más utilizamos en
la construcción de servicios REST, los métodos
son los siguientes:

GET: Es utilizado únicamente para consultar información al
servidor, muy parecidos a realizar un SELECT a la base de datos.
No soporta el envío del payload

POST: Es utilizado para solicitar la creación de un nuevo
registro, es decir, algo que no existía previamente, es decir, es
equivalente a realizar un INSERT en la base de datos. Soporta el
envío del payload.

PUT: Se utiliza para actualizar por completo un registro
existente, es decir, es parecido a realizar un UPDATE a la base
de datos. Soporta el envío del payload.

PATCH: Este método es similar al método PUT, pues permite
actualizar un registro existente, sin embargo, este se utiliza
cuando actualizar solo un fragmento del registro y no en su
totalidad, es equivalente a realizar un UPDATE a la base de
datos. Soporta el envío del payload

DELETE: Este método se utiliza para eliminar un registro
existente, es similar a DELETE a la base de datos. No soporta el
envío del payload.

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Realizaremos un ejemplo práctico:
API Rest CRUD con el lenguaje de programación   Python Django

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



1. Instalamos los paquetes necesarios

2. Creamos la carpeta del proyecto   ejemplo:  ApiDjango
3. Instalamos el VirtulaEnv pip install virtualenv
4. Dentro de la carpeta creamos el entorno virtual  virtualenv venv
5. Ahora antes de empezar a usarlo debemos activar el entorno virtual: 

venv\Scripts\activate
6. Instalar Django ejecutando  el siguiente comando : pip install django

Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Ahora instalamos el Django Rest Framework

pip install djangorestframework



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Creamos ahora el proyecto :
django-admin startproject ApiRest .

Luego creamos nuestra aplicación:
Python manage.py startapp ApiUsuarios

La estructura de las carpetas nos queda 
d ela siguiente manera



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Importamos ahora la aplicación que creamos y el Djangorestframework

Ingresamos al settings.py 

INSTALLED_APPS = [
'django.contrib.admin',
'django.contrib.auth',
'django.contrib.contenttypes',
'django.contrib.sessions',
'django.contrib.messages',
'django.contrib.staticfiles',

'appApi',
'rest_framework',

]



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Ahora vamos a crear el modelo:

from django.db import models

# Create your models here.

class Producto(models.Model):
referencia=models.CharField(max_length=200)
nombre=models.CharField(max_length=200)
descripcion=models.TextField()
fechaingreso=models.DateTimeField(auto_now_add=True)



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Nos genera la siguiente
migración en la carpeta 
migrations



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Archivo de Migraciones Django la usa para configurar la base de datos junto con nuestros modelos
En el CMD  digitamos :

python manage.py makemigrations

python manage.py migrate



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Creamos un archivo llamado serializers.py en la aplicación



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Creamos la api.py en la aplicación



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Creamos el archivo urls.py en la aplicación



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

En la urls.py del proyecto



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Ejecutamos el proyecto y nos 
muestra la ruta generada



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

http://127.0.0.1:8000/api/appApi/

Asignamos la ruta de 
nuestra api



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Verificamos 
ingresando 
Información usando 
PUT



Instructor: Adalberto Cárcamo A.

Utilizando el Postman
realizaremos las 
pruebas



Instructor: Adalberto Cárcamo A.



Instructor: Adalberto Cárcamo A.





UML
Lenguaje Unificado de 

Modelado
Casos de Uso



Diagrama Casos de Uso



CASOS DE USO

El diagrama de casos de uso es una forma de diagrama de
comportamiento en lenguaje de modelado unificado (UML, del
inglés Unified Modelling Language), con la que se representan
procesos empresariales, así como sistemas y procesos de
programación orientada a objetos. Por lo tanto, UML no es un
lenguaje de programación, sino un lenguaje de modelado, es decir,
un método estandarizado para representar sistemas planificados o
ya existentes. En este diagrama, todos los objetos involucrados se
estructuran y se relacionan entre sí.

https://www.ionos.es/digitalguide/paginas-web/desarrollo-web/uml-lenguaje-unificado-de-modelado-orientado-a-objetos/


Diagrama de casos de uso

En el diagrama de casos de uso, las funciones del
sistema en cuestión se representan desde el punto
de vista del usuario (llamado “actor” en UML). Este
actor no tiene que ser necesariamente un usuario
humano, sino que el rol también puede atribuirse a
un sistema externo que accede a otro sistema. De
este modo, el diagrama de casos de uso muestra
la relación entre un actor y sus requisitos o
expectativas del sistema, sin representar las
acciones que tienen lugar o ponerlas en un orden
lógico..



Diagrama casos de Uso

En la práctica, esta estructura es adecuada para representar
claramente las funciones y/o objetivos más importantes de
un sistema. Por esta razón, a la hora de desarrollar un
software o planificar nuevos procesos empresariales, crear
un diagrama de casos de uso suele ser uno de los primeros
pasos, ya que permite visualizar clara y fácilmente qué casos
de uso deben tenerse en cuenta durante el desarrollo para
que los actores (y, en un sentido más amplio, también los
operadores o clientes) logren su objetivo, en principio
independientemente de la viabilidad técnica.



Elementos y estructura del diagrama de casos de uso

Para garantizar que el diagrama de casos de uso sea
comprensible para todo el mundo de un vistazo, se utilizan
elementos estandarizados para elaborarlo. En primer
lugar, hay tres elementos principales:

•Actor: tanto si es una persona, como un sistema, se 
representa con el dibujo de una figura humana 
esquemática.
•Sistema: el sistema al que se refiere el caso de uso tiene 
forma de rectángulo.
•Caso de uso: se muestra como una elipse que suele 
incluir un texto describiendo brevemente el proceso.



Elementos del diagrama de casos de Uso



Ejemplo





Clase conexión: 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Data.SqlClient; 
using System.Data; 
using System.Linq; 
using System.Web; 
 
namespace Ejemplo_Api2.Data 
{ 
 
    public class ConexionBD 
    { 
        #region "Atributos" 
        private string strError; 
        private bool blnBDAbierta; 
        private string strCadenaCnx; 
        private SqlConnection objCnnBD; 
        private SqlCommand objCmdBD; 
        private SqlDataReader objReader; 
        private SqlDataAdapter dapGenerico; //Intermediario para llenar el dataset 
        private DataSet dts; 
        private string strVrUnico; 
        private SqlParameter objParametro; 
        #endregion 
        #region "Constructor" 
        public ConexionBD() 
        { 
            objCnnBD = new SqlConnection(); 
            objCmdBD = new SqlCommand(); 
            dapGenerico = new SqlDataAdapter(); 
            strVrUnico = ""; 
            objParametro = new SqlParameter(); 
            strError = ""; 
        } 
        #endregion 
        #region "Propiedades" 
        public SqlDataReader Reader 
        { 
            get { return objReader; } 
        } 
        public DataSet DataSet_Retornado 
        { 
            get { return dts; } 
        } 
        public string Error 
        { 
            set { strError = value; } 
            get { return strError; } 
        } 
        public string ValorUnico 
        { 
            get { return strVrUnico; } 
        } 
        #endregion 
        #region "Metodos Privados" 
 
        private bool AbrirConexion() 
        { 
 
            try 
            { 
                strCadenaCnx = "Data Source=DESKTOP-UGSFCI7\\SQLEXPRESS;Initial 
Catalog=DB_API_DATOS;Integrated Security=True"; 
                objCnnBD.ConnectionString = strCadenaCnx; 
                objCnnBD.Open(); 
                blnBDAbierta = true; 
                return true; 



            } 
            catch (Exception ex) 
            { 
                blnBDAbierta = false; 
                strError = "Error al abrir la conexion -" + ex.Message; 
                return false; 
            } 
 
        } 
        #endregion 
        #region "Metodos Publicos" 
        public bool Consultar(string SentenciaSQL, bool blnCon_Parametros) 
        { 
            if (SentenciaSQL == "") 
            { 
                strError = "Error en instrucción SQL"; 
                return false; 
            } 
            if (blnBDAbierta == false) 
            { 
                if (AbrirConexion() == false) 
                { 
                    return false; 
                } 
            } 
            objCmdBD.Connection = objCnnBD; 
            if (blnCon_Parametros) 
                objCmdBD.CommandType = CommandType.StoredProcedure; 
            else 
                objCmdBD.CommandType = CommandType.Text; 
            objCmdBD.CommandText = SentenciaSQL; 
            try 
            { 
                objReader = objCmdBD.ExecuteReader(); 
                return true; 
            } 
            catch (Exception ex) 
            { 
                strError = "Falla en ejecutar comando -" + ex.Message; 
                return false; 
            } 
        } 
        public bool EjecutarSentencia(string SentenciaSQL, bool blnCon_Parametros) 
        { 
            if (SentenciaSQL == "") 
            { 
                strError = "No se ha definido la sentencia a ejecutar "; 
                return false; 
            } 
            if (blnBDAbierta == false) 
            { 
                if (AbrirConexion() == false) 
                { 
                    return false; 
                } 
            } 
            objCmdBD.Connection = objCnnBD; 
            if (blnCon_Parametros) 
                objCmdBD.CommandType = CommandType.StoredProcedure; 
            else 
                objCmdBD.CommandType = CommandType.Text; 
            objCmdBD.CommandText = SentenciaSQL; 
            try 
            { 
                objCmdBD.ExecuteNonQuery(); 
                return true; 
            } 
            catch (Exception ex) 
            { 



                strError = "Error al ejecutar la instrucción -" + ex.Message; 
                return false; 
            } 
        } 
        public bool ConsultarValorUnico(string SentenciaSQL, bool blnCon_Parametros) 
        { 
            if (SentenciaSQL == "") 
            { 
                strError = "No se ha definido la sentencia a ejecutar "; 
                return false; 
            } 
            if (blnBDAbierta == false) 
            { 
                if (AbrirConexion() == false) 
                { 
                    return false; 
                } 
            } 
            objCmdBD.Connection = objCnnBD; 
            if (blnCon_Parametros) 
                objCmdBD.CommandType = CommandType.StoredProcedure; 
            else 
                objCmdBD.CommandType = CommandType.Text; 
            objCmdBD.CommandText = SentenciaSQL; 
            try 
            { 
                strVrUnico = Convert.ToString(objCmdBD.ExecuteScalar()); 
                return true; 
            } 
            catch (Exception ex) 
            { 
                strError = "Error al ejecutar instrucción -" + ex.Message; 
                return false; 
            } 
        } 
        public void CerrarConexion() 
        { 
            try 
            { 
                objCmdBD = null; //Destruye objeto Command 
            } 
            catch (Exception ex) 
            { 
                strError = "Falla en cerrar Command -" + ex.Message; 
            } 
            try 
            { 
                objCnnBD.Close(); //Cierra la conexión 
                objCnnBD = null; //Destruye en la emmoria 
            } 
            catch (Exception ex) 
            { 
                strError = "Falla en cerrar conexión -" + ex.Message; 
            } 
        } 
        public bool LlenarDataSet(string NombreTabla, string SentenciaSQL, bool 
blnCon_Parametros) 
        { 
            // con este booleano se sabe si hay conexion abierta o no 
            if (blnBDAbierta == false) 
            { 
                if (AbrirConexion() == false) 
                { 
                    return false; 
                } 
            } 
            objCmdBD.Connection = objCnnBD; 
            if (blnCon_Parametros) 
                objCmdBD.CommandType = CommandType.StoredProcedure; 



            else 
                objCmdBD.CommandType = CommandType.Text; 
            objCmdBD.CommandText = SentenciaSQL; 
            try 
            { 
                dts = new DataSet(); 
                dapGenerico.SelectCommand = objCmdBD; 
                dapGenerico.Fill(dts, NombreTabla); 
                return true; 
            } 
            catch (Exception ex) 
            { 
                strError = ex.Message; 
                return false; 
            } 
        } 
        public bool AgregarParametro(ParameterDirection Direccion, string Nombre_En_SP, 
        SqlDbType TipoDato, Int16 Tamaño, object Valor) 
        { 
            try 
            { 
                objParametro.Direction = Direccion; 
                objParametro.ParameterName = Nombre_En_SP; 
                objParametro.SqlDbType = TipoDato; 
                objParametro.Size = Tamaño; 
                objParametro.Value = Valor; 
                objCmdBD.Parameters.Add(objParametro); 
                objParametro = new SqlParameter(); 
                return (true); 
            } 
            catch (Exception ex) 
            { 
                strError = ex.Message; 
                return (false); 
            } 
        } 
        #endregion 
    } 
} 



Guardar datos en Firebase Realtime



Realizar el siguiente formulario:



1. Vamos al menú tools, Firebase



2. Realtime Database/ Get started with Realtime Database Kotlin

Aquí



Maps para Android

Aqui











Escojo el proyecto creado en este caso Kotlin



Aquí



Aceptar los 
cambios de la 
dependencia 





Creamos una data clase llamada Usuario y creamos el siguiente constructor

package com.adal.kotlin

data class Usuario(val cedula: String?=null,val nombre:String?=null,val apellido:String? =null){

}



package com.adal.kotlin

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity
import android.os.Bundle
import android.widget.Button
import android.widget.TextView
import android.widget.Toast
import com.google.firebase.database.DatabaseReference

class MainActivity : AppCompatActivity() {
private lateinit var basedatos:DatabaseReference
lateinit var botonG: Button
lateinit var id: TextView
lateinit var nom: TextView
lateinit var apell: TextView
override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {

super.onCreate(savedInstanceState)
setContentView(R.layout.activity_main)

id=findViewById(R.id.txtcedula)
nom=findViewById(R.id.txtnombre)
apell=findViewById(R.id.txtapell)
val b=findViewById<Button>(R.id.btnguardar)
b.setOnClickListener{

}

}

}

Digitamos el
siguiente código 

en el MainActivity



id=findViewById(R.id.txtcedula)
nom=findViewById(R.id.txtnombre)
apell=findViewById(R.id.txtapell)
val b=findViewById<Button>(R.id.btnguardar)
b.setOnClickListener{

val cc=id.text.toString()
val nombre=nom.text.toString()
val apellido=apell.text.toString()

basedatos=FirebaseDatabase.getInstance().getReference("Usuario")

val basedatosusuarios=Usuario(cc,nombre,apellido)
basedatos.child(cc).setValue(basedatosusuarios).addOnSuccessListener {

id.text=""
nom.text=""
apell.text=""

Toast.makeText(this, "Se guardo Exitosamente", Toast.LENGTH_SHORT).show()
}.addOnFailureListener{

Toast.makeText(this, "No se guardo ", Toast.LENGTH_SHORT).show()
}

}
}

}



Escojo el 
proyecto creado



Aquí Realtime







Mapas Google



Maps para Android

Actividades

•Habilitarás y usarás el SDK de Maps para Android a fin de 
agregar Google Maps a una app para Android.

•Agregarás, personalizarás y agruparás marcadores.



Se requiere una Api.Key

Para acceder a la api de Google map realizamos los siguientes pasos

1. Ingresamos al link Console.cloud.google.com  



Maps para Android

Creamos un nuevo proyecto:



Maps para Android

Creamos un nuevo proyecto:



Maps para Android

Creamos el proyecto y lo seleccionamos



Maps para Android

Seleccionamos Api y Servicios



Maps para Android

Habilitamos los Servicios



Maps para Android

Escogemos Maps SDK for Android



Maps para Android

Habilitamos el  Maps SDK for Android



Maps para Android

Api y servicios ,luego creamos credenciales



Maps para Android

Creamos la Clave



Maps para Android

Creamos en Android Un nuevo proyecto en blanco,  creamos un nuevo archivo en la 

siguiente dirección



Maps para Android



Maps para Android

Creamos el siguiente código asignando la clave generada



Maps para Android

Para que la clave no sea cambiada por el modo de idiomas asignamos las 

siguientes propiedades



Maps para Android

Añadir la dependencia de Google maps

implementation 'com.google.android.gms:play-services-

maps:18.1.0'



Maps para Android

Luego vamos al Manifest



Maps para Android

En el código del activity Main borramos el objeto text que trae por defecto.



Maps para Android

Cerramos la etiqueta final



Maps para Android

Nos quedaría d ela siguiente manera cambiando por un fragment

<fragment xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="match_parent"

tools:context=".MainActivity"/>

Asignamos la siguiente línea

android:id="@+id/map"

android:name="com.google.android.gms.maps.SupportMapFragment"



Maps para Android



Maps para Android

En el código del MainActivity

class MainActivity : AppCompatActivity(),OnMapReadyCallback{

private lateinit var map:GoogleMap

override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {

super.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R.layout.activity_main)

//llamamos al metodo creado

createfragment()

}

private fun createfragment() {

val mapFragment:SupportMapFragment=supportFragmentManager.findFragmentById(R.id.map) 

as SupportMapFragment

mapFragment.getMapAsync(this)

}

//implementamos el metododo de la clase OnMapReadyCallback

override fun onMapReady(p0: GoogleMap) {

map=p0

}

}



Maps para Android



Maps para Android

Ejecutamos la aplicación



Maps para Android

Crear marca en el mapa
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Asistencia en Organización de Archivos



II TRIMESTRE 2022

Gestor del Proyecto: Andres Hernando Zambrano Cardona 

Instructor Transversal: Alvaro Antonio Rodríguez Fernández



Orden del día
1. Presentación

2. Explicación metodología de aprendizaje

3. Evidencias de aprendizaje

4. Seguimiento evidencia de aprendizaje

5. Sección de dudas e inquietudes



1. CONJUNTOS NUMÉRICOS



1. CONJUNTOS NUMÉRICOS

Los conjuntos numéricos son, en otras palabras, los tipos de números que las personas tenemos a nuestra 

disposición para realizar operaciones, tanto cotidianas como a un nivel más sofisticado (por parte de 

ingenieros o científicos, por ejemplo).

Estos conjuntos son creación de la mente humana, y forman parte de una abstracción. Es decir, no existen 

materialmente hablando.



Los números naturales son aquellos que toman intervalos discretos de una unidad, y 

empiezan con el número 1, extendiéndose hasta el infinito. Una forma de distinguir 

estos números es como aquellos que sirven para contar.

En términos formales, el conjunto de números naturales se expresa con la letra N y de 

la siguiente forma:

se caracteriza por:

▪ Tener un numero infinito de elemento

▪ Cada elemento tiene un sucesor y todos excepto el 1, tiene un antecesor 

▪ El sucesor de un número natural, se obtiene sumando uno (+1); el antecesor se 

obtiene restando uno (-1)

NUMEROS NATURALES 



NÚMEROS ENTEROS 

Surge de la necesidad de  incluir números negativos para dar solución a problemas de 
matemáticas como la sustracción pues cuando el sustraendo es mayor que el minuendo, esta 
sustracción no tiene solución en los conjuntos naturales, se denotan con la letra (z)

Este conjunto numérico nos permite realizar las operaciones básicas como:

• Para la suma y la resta se utiliza la resta numérica

• Para la multiplicación y división se hace uso de la ley de signos

+ por + = + - por - = +

+ por - = - - por + = -



NÚMEROS RACIONALES

El conjunto de los números racionales se creó debido a las limitaciones de cálculo que se 

presentaban en el conjunto de los números naturales y números enteros.

• Los números racionales son aquellos que nos permiten dividir una unidad en partes iguales y 

tomar de ella lo necesario, denotan con la letra (Q).

Como el resultado no es un número entero, Para solucionar esta dificultad, se creó este conjunto, el 

cual está formado por todos los números de la forma a/b. Esta fracción en la cual el numerador es a, 

es un número entero y el denominador b, es un número entero distinto de cero.

Q = {. . ., - ¾, - ½, - ¼ , 0, ¼ , ½, ¾, . . .}



Los números racionales incluyen no solo aquellos enteros, sino también los que pueden expresarse 

como el cociente de dos números enteros, de manera que pueden tener una parte decimal.

El conjunto de números racionales puede expresarse de la siguiente forma:

Números Racionales

Conviene señalar que la parte decimal de un número racional puede repetirse indefinidamente, caso 

en el cual se le denomina periódico. Así pues, puede tratarse de un periódico puro, cuando la parte 

decimal contiene uno o más números que se repiten al infinito, o un periódico mixto, cuando después 

de la coma decimal hay algún número, o algunos números, que no se repiten, mientras que el resto sí 

se prolonga al infinito



Números irracionales 
Denotado con la letra (Q*) con un asterisco, es un conjunto de números decimales infinitos no 

periódicos.

Este conjunto surgió de la necesidad de reunir a ciertos números que no pertenecen a los 

conjuntos anteriores.

• Entre ellos se pueden citar a las raíces inexactas, el número Pi, etc. 

• A él pertenecen todos los números decimales infinitos puros, es decir aquellos 

números que no pueden transformarse en una Fracción.





Números reales 

Denotados por la letra (R). Surgen de la necesidad de reunir los racionales y los irracionales en un solo 

conjunto. Se denotan por R.

R = { . . . , - 10, -1, - ¾, - ½, - ¼, 0, ¼ , √2, 5 , . . . }

NUMEROS COMPLEJOS E IMAGINARIOS
son utilizados frecuentemente en los campos de la física como en la mecánica cuántica, electrónica, 

telecomunicaciones, ingenierías, entre otras.







OPERACIONES ARITMETICAS

La aritmética es la rama de las matemáticas que relaciona los números y las diferentes 

operaciones

que se pueden realizar con los números (Suma, resta, multiplicación y división) así mismo las 

propiedades implícitas en dichas operaciones.

• para las operaciones combinadas en el conjunto de los números reales es necesario 

conocer la jerarquía que es una regla que nos determina cuáles operaciones se deben 

realizar primero en un determinado ejercicio que contenga varias operaciones .

1) Las operaciones que se encuentren agrupadas en paréntesis, llaves y corchetes.

2) Luego deben resolverse las potencias y raíces.

3) Posteriormente las divisiones y multiplicaciones en orden (De izquierda a derecha).

4) Por último debemos resolver las sumas y restas.





Operaciones en números enteros

Suma y resta de números enteros:
Cuando los números enteros tienen el mismo signo. Se suman los valores y se deja el signo que 

tengan, si son positivos signo positivo y si son negativos signo negativo. Si no se pone nada 

delante del número se entiende que es +.

Ejemplo: (+6) + (+2) = +8

Es los mismo que: 6 + 2 = 8

• (-6) + ( -2) = - 8 

• -6  - 2 =  8 

Cuando los números enteros tienen distinto signo:

Se restan sus valores absolutos y se pone el signo del sumando de mayor valor absoluto. (Se 

restan y se deja el signo del más grande en valor absoluto).

Ejemplo: 
• ( + 30 ) + ( - 20 ) = 30 – 20 = + 10

• ( - 8 ) + ( + 3 ) = - 8 + 3 = - 5 



Multiplicación y división de números enteros

Para estas operaciones es importante enunciar las reglas de los signos como se muestra a 

continuación:

Multiplicar                                  Dividir
+ por + = +                                + entre + = +

- por - = +                                 - entre - = + 

+ por - = - + entre - = -

- por + = - - entre + = -

Para multiplicar dos números enteros: Se multiplican sus valores absolutos y se aplica la regla de 

los signos. Cuando van dos signos seguidos hay que separarlos utilizando paréntesis.

Ejemplo : 
• ( + 6 ) * ( + 4 ) = + 24

• ( - 4 ) * ( - 2 ) = + 8

• ( -2 ) * ( 3 )  = - 6

Para dividir dos números enteros: Se divide el dividendo entre el divisor y se aplica la regla de los 

signos. Una división es exacta cuando el resto es 0.

ejemplo:
• ( - 15 ) ÷ ( 3 ) = - 5

• 6 ÷ 2 = + 3



Operaciones en los números racionales

Recordemos que los números racionales también pueden ser nombrados como fracciones. 

Y que una fracción es dividir cualquier cantidad en cantidades iguales y tomar algunas de esas partes.

Operaciones de suma y resta de fracciones homogéneas: Son aquellas que tienen igual denominador, Para 

sumar o restar números racionales homogéneos se coloca el mismo denominador y se suman o restan los 

numeradores.

Ejemplo:



OPERACIONES CON FRACCIONES HETEROGÉNEAS.

Para adicionar o sustraer números racionales heterogéneos: se multiplican los denominadores entre 

sí y ese será el denominador, Se multiplican el numerador de la primera fracción por el denominador de la 

segunda, Se coloca el signo más. ( +,- ) Se multiplica el numerador de la segunda fracción por el 

denominador de la primera, Por último, sumamos los dos números que nos quedan en el en la parte de 

arriba.

Ejemplo: 



Multiplicación De Números Racionales (Fracciones)

El producto de dos números racionales es otro número racional y se realiza multiplicando los numeradores 

entre sí y denominadores entre sí.

División de fracciones
Para dividir dos números racionales se multiplica el numerador del primer número racional con el 

denominador del segundo número racional, y el numerador del segundo número con el denominador del 

primero. (Se multiplica en cruz)



Potencias y raíces
La potenciación es la multiplicación de un número (n) veces, el mismo número entero o 

racional, en el la base es el número racional que multiplicaremos y n (Denominado exponente) 

es el número de veces que multiplicamos la base.

Propiedades de la potenciación:





RADICACION

es conocida como la operación contraria a la potenciación en donde se conoce el índice de la raíz 

y el radicando de este modo se puede encontrar un número que multiplicado el número de veces 

que enuncie el índice nos de como resultado el radicando.
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1. CONJUNTOS NUMÉRICOS

Los conjuntos numéricos son, en otras palabras, los tipos de números que las personas tenemos a nuestra 

disposición para realizar operaciones, tanto cotidianas como a un nivel más sofisticado (por parte de 

ingenieros o científicos, por ejemplo).

Estos conjuntos son creación de la mente humana, y forman parte de una abstracción. Es decir, no existen 

materialmente hablando.



Los números naturales son aquellos que toman intervalos discretos de una unidad, y 

empiezan con el número 1, extendiéndose hasta el infinito. Una forma de distinguir 

estos números es como aquellos que sirven para contar.

En términos formales, el conjunto de números naturales se expresa con la letra N y de 

la siguiente forma:

se caracteriza por:

▪ Tener un numero infinito de elemento

▪ Cada elemento tiene un sucesor y todos excepto el 1, tiene un antecesor 

▪ El sucesor de un número natural, se obtiene sumando uno (+1); el antecesor se 

obtiene restando uno (-1)

NUMEROS NATURALES 



NÚMEROS ENTEROS 

Surge de la necesidad de  incluir números negativos para dar solución a problemas de 
matemáticas como la sustracción pues cuando el sustraendo es mayor que el minuendo, esta 
sustracción no tiene solución en los conjuntos naturales, se denotan con la letra (z)

Este conjunto numérico nos permite realizar las operaciones básicas como:

• Para la suma y la resta se utiliza la resta numérica

• Para la multiplicación y división se hace uso de la ley de signos

+ por + = + - por - = +

+ por - = - - por + = -



NÚMEROS RACIONALES

El conjunto de los números racionales se creó debido a las limitaciones de cálculo que se 

presentaban en el conjunto de los números naturales y números enteros.

• Los números racionales son aquellos que nos permiten dividir una unidad en partes iguales y 

tomar de ella lo necesario, denotan con la letra (Q).

Como el resultado no es un número entero, Para solucionar esta dificultad, se creó este conjunto, el 

cual está formado por todos los números de la forma a/b. Esta fracción en la cual el numerador es a, 

es un número entero y el denominador b, es un número entero distinto de cero.

Q = {. . ., - ¾, - ½, - ¼ , 0, ¼ , ½, ¾, . . .}



Los números racionales incluyen no solo aquellos enteros, sino también los que pueden expresarse 

como el cociente de dos números enteros, de manera que pueden tener una parte decimal.

El conjunto de números racionales puede expresarse de la siguiente forma:

Números Racionales

Conviene señalar que la parte decimal de un número racional puede repetirse indefinidamente, caso 

en el cual se le denomina periódico. Así pues, puede tratarse de un periódico puro, cuando la parte 

decimal contiene uno o más números que se repiten al infinito, o un periódico mixto, cuando después 

de la coma decimal hay algún número, o algunos números, que no se repiten, mientras que el resto sí 

se prolonga al infinito



Números irracionales 
Denotado con la letra (Q*) con un asterisco, es un conjunto de números decimales infinitos no 

periódicos.

Este conjunto surgió de la necesidad de reunir a ciertos números que no pertenecen a los 

conjuntos anteriores.

• Entre ellos se pueden citar a las raíces inexactas, el número Pi, etc. 

• A él pertenecen todos los números decimales infinitos puros, es decir aquellos 

números que no pueden transformarse en una Fracción.





Números reales 

Denotados por la letra (R). Surgen de la necesidad de reunir los racionales y los irracionales en un solo 

conjunto. Se denotan por R.

R = { . . . , - 10, -1, - ¾, - ½, - ¼, 0, ¼ , √2, 5 , . . . }

NUMEROS COMPLEJOS E IMAGINARIOS
son utilizados frecuentemente en los campos de la física como en la mecánica cuántica, electrónica, 

telecomunicaciones, ingenierías, entre otras.







OPERACIONES ARITMETICAS

La aritmética es la rama de las matemáticas que relaciona los números y las diferentes 

operaciones

que se pueden realizar con los números (Suma, resta, multiplicación y división) así mismo las 

propiedades implícitas en dichas operaciones.

• para las operaciones combinadas en el conjunto de los números reales es necesario 

conocer la jerarquía que es una regla que nos determina cuáles operaciones se deben 

realizar primero en un determinado ejercicio que contenga varias operaciones .

1) Las operaciones que se encuentren agrupadas en paréntesis, llaves y corchetes.

2) Luego deben resolverse las potencias y raíces.

3) Posteriormente las divisiones y multiplicaciones en orden (De izquierda a derecha).

4) Por último debemos resolver las sumas y restas.





Operaciones en números enteros

Suma y resta de números enteros:
Cuando los números enteros tienen el mismo signo. Se suman los valores y se deja el signo que 

tengan, si son positivos signo positivo y si son negativos signo negativo. Si no se pone nada 

delante del número se entiende que es +.

Ejemplo: (+6) + (+2) = +8

Es los mismo que: 6 + 2 = 8

• (-6) + ( -2) = - 8 

• -6  - 2 =  8 

Cuando los números enteros tienen distinto signo:

Se restan sus valores absolutos y se pone el signo del sumando de mayor valor absoluto. (Se 

restan y se deja el signo del más grande en valor absoluto).

Ejemplo: 
• ( + 30 ) + ( - 20 ) = 30 – 20 = + 10

• ( - 8 ) + ( + 3 ) = - 8 + 3 = - 5 



Multiplicación y división de números enteros

Para estas operaciones es importante enunciar las reglas de los signos como se muestra a 

continuación:

Multiplicar                                  Dividir
+ por + = +                                + entre + = +

- por - = +                                 - entre - = + 

+ por - = - + entre - = -

- por + = - - entre + = -

Para multiplicar dos números enteros: Se multiplican sus valores absolutos y se aplica la regla de 

los signos. Cuando van dos signos seguidos hay que separarlos utilizando paréntesis.

Ejemplo : 
• ( + 6 ) * ( + 4 ) = + 24

• ( - 4 ) * ( - 2 ) = + 8

• ( -2 ) * ( 3 )  = - 6

Para dividir dos números enteros: Se divide el dividendo entre el divisor y se aplica la regla de los 

signos. Una división es exacta cuando el resto es 0.

ejemplo:
• ( - 15 ) ÷ ( 3 ) = - 5

• 6 ÷ 2 = + 3



Operaciones en los números racionales

Recordemos que los números racionales también pueden ser nombrados como fracciones. 

Y que una fracción es dividir cualquier cantidad en cantidades iguales y tomar algunas de esas partes.

Operaciones de suma y resta de fracciones homogéneas: Son aquellas que tienen igual denominador, Para 

sumar o restar números racionales homogéneos se coloca el mismo denominador y se suman o restan los 

numeradores.

Ejemplo:



OPERACIONES CON FRACCIONES HETEROGÉNEAS.

Para adicionar o sustraer números racionales heterogéneos: se multiplican los denominadores entre 

sí y ese será el denominador, Se multiplican el numerador de la primera fracción por el denominador de la 

segunda, Se coloca el signo más. ( +,- ) Se multiplica el numerador de la segunda fracción por el 

denominador de la primera, Por último, sumamos los dos números que nos quedan en el en la parte de 

arriba.

Ejemplo: 



Multiplicación De Números Racionales (Fracciones)

El producto de dos números racionales es otro número racional y se realiza multiplicando los numeradores 

entre sí y denominadores entre sí.

División de fracciones
Para dividir dos números racionales se multiplica el numerador del primer número racional con el 

denominador del segundo número racional, y el numerador del segundo número con el denominador del 

primero. (Se multiplica en cruz)



Potencias y raíces
La potenciación es la multiplicación de un número (n) veces, el mismo número entero o 

racional, en el la base es el número racional que multiplicaremos y n (Denominado exponente) 

es el número de veces que multiplicamos la base.

Propiedades de la potenciación:





RADICACION

es conocida como la operación contraria a la potenciación en donde se conoce el índice de la raíz 

y el radicando de este modo se puede encontrar un número que multiplicado el número de veces 

que enuncie el índice nos de como resultado el radicando.





Análisis y Desarrollo de Sistemas de 

Información



También conocido como (SDLC o Systems Development
Life Cycle), es el proceso que se sigue para construir y 
hacer evolucionar un determinado software. El ciclo de vida 
permite iniciar una serie de fases mediante las cuales se 
procede a la validación y al desarrollo del software 
garantizando que se cumplan los requisitos para la 
aplicación y verificación de los procedimientos de 
desarrollo; para ello, se utilizan métodos del ciclo del 
software, que indican distintos pasos a seguir para el 
desarrollo de un producto.

Ciclo de vida del software



A continuación, se indican cuáles son los 

elementos que integran un ciclo de vida:



Las fases del modelo de ciclo del software son: planificación, análisis, diseño, implementación, pruebas y 
mantenimiento, las cuales se describen en la siguiente figura.

FASE PLANIFICACIÓN:

En esta primera fase se realiza el 
planteamiento del problema, se definen 
alcances y objetivos del software.

Objetivos: estudio de viabilidad, realizar 
planificación detallada.

FASE ANÁLISIS (definición de requisitos):

Esta fase busca definir los requisitos que son 
los que dirigirán el desarrollo del proyecto de 
software.

Objetivos: conocer los requisitos, asegurar 
que los requisitos son alcanzables, formalizar 
acuerdo con el cliente.



FASE DISEÑO:

En esta fase se estudian posibles 
opciones de implementación para el 
software que hay que construir, 
estructura general del mismo.

Objetivos: Identificar soluciones 
tecnológicas, asignar recursos 
materiales, proponer identificar y 
seleccionar, establecer métodos de 
validación, ajustar especificaciones. 

FASE PRUEBAS:

Esta fase busca detectar 
fallos cometidos en las 
etapas anteriores para 
corregirlos.

Objetivos: Realizar los 
ajustes necesarios para 
corregir posibles errores o 
inconsistencias.

FASE MANTENIMIENTO:

En esta fase se realizan tres 
puntos referenciados: 
mantenimiento correctivo, 
mantenimiento adaptativo y 
mantenimiento perfectivo.

Objetivos: Operación asegurar que 
el uso del proyecto es el que se 
pretendía, mantenimiento.



Paradigmas de los modelos de ciclo de 
vida del software

• Con la finalidad de proporcionar una 
metodología común entre el cliente y la 
empresa de software, se utilizan los 
modelos de ciclos de vida o 
paradigmas de desarrollo de software 
para plasmar las etapas y la 
documentación necesaria, de manera 
que cada fase se valide antes de 
continuar con la siguiente.

• Un modelo de ciclo de vida de 
software es una vista de las 
actividades que ocurren durante el 
desarrollo de software e intenta 
determinar el orden de las etapas 
involucradas y los criterios de 
transición asociados entre estas.

• Existen modelos preestablecidos con 
los cuales se pude elaborar un 
proyecto; a continuación, se 
mencionan los diferentes paradigmas 
de modelos de ciclo de vida para 
desarrollar software.



• A continuación, se revisan los modelos del paradigma tradicional
más utilizados.

Figura 1. Modelo de cascada del ciclo de vida del desarrollo. Figura 2. Modelo espiral del ciclo de vida del desarrollo.



Modelo interactivo o por prototipos.
Este modelo consiste en un procedimiento que permite al equipo de desarrollo diseñar y analizar una aplicación que represente el sistema que 
será implementado (McCracken y Jackson, 1982).



MANIFIESTO AGIL:

Los valores de la metodología Ágil son:

➢ Individuos e interacciones sobre procesos y herramientas.

➢ Software funcional sobre documentación completa.

➢ Colaboración con clientes sobre negociación de contratos.

➢ Respuesta al cambio sobre el seguimiento de un plan.



PRINCIPIO AGIL

1. Nuestra mayor prioridad es satisfacer al cliente mediante la entrega 
temprana y continua de software con valor.

2. Aceptamos que los requisitos cambien, incluso en etapas tardías del 
desarrollo. Los procesos Ágiles aprovechan el cambio para proporcionar 
ventaja competitiva al cliente.

3. Entregamos software funcional frecuentemente, entre dos semanas y 
dos meses, con preferencia al periodo de tiempo más corto posible.

4. Los responsables de negocio y los desarrolladores trabajamos juntos de 
forma cotidiana durante todo el proyecto.

5. Los proyectos se desarrollan en torno a individuos motivados. Hay que 
darles el entorno y el apoyo que necesitan, y confiarles la ejecución del 
trabajo.

6. El método más eficiente y efectivo de comunicar información al equipo de 
desarrollo y entre sus miembros es la conversación cara a cara.



7. El software funcionando es la medida principal de progreso.

8. Los procesos Ágiles promueven el desarrollo sostenible. Los 
promotores, desarrolladores y usuarios debemos ser capaces de 
mantener un ritmo constante de forma indefinida.

9. La atención continua a la excelencia técnica y al buen diseño 
mejora la Agilidad.

10.La simplicidad, o el arte de maximizar la cantidad de trabajo no 
realizado, es esencial.

11.Las mejores arquitecturas, requisitos y diseños emergen de 
equipos auto-organizados.

12.A intervalos regulares el equipo reflexiona sobre cómo ser más 
efectivo para a continuación ajustar y perfeccionar su 
comportamiento en consecuencia. 



Modelos del ciclo de vida del paradigma ágil: 

Ventajas

• Gestión regular de las expectativas del usuario: los usuarios participan y proponen soluciones
• Resultados anticipados: no es necesario esperar hasta el final para ver resultados
• Flexibilidad y adaptación: se adapta a cualquier contexto, área o sector.
• Gestión sistemática de riesgos: los problemas son gestionados en el mismo momento de su aparición.

Modelo Scrum





¿QUÉ ES SCRUM?

Scrum es un marco de trabajo para el desarrollo y el mantenimiento 
de productos complejos.
Un marco de trabajo dentro del cual las personas pueden afrontar
complejos problemas adaptativos, a la vez que entregan productos
del máximo valor posible de forma productiva y creativa.
Con SCRUM abordaremos un proyecto y dividiremos su desarrollo
para realizar entregas funcionales.
Scrum es:
➢ Ligero
➢ Fácil de entender
➢ Extremadamente difícil de llegar a dominar



Artefactos ::

➢Product Backlog

➢Sprint Backlog

➢Diagrama de incremento

Ceremonias::

➢Daily Standup.

➢Sprint Retrospective.

➢Global Retrospective



TERMINOLOGIA AGIL

➢ Scrum Master :: Coordinar el trabajo, permear la filosofía SCRUM al 
equipo y mantener un clima socioemocional atractivo (Mantener al 
equipo motivado).

➢ Product Owner :: Es el encargado de añadir elementos de trabajo al 
backlog.

➢ Scrum Team :: Son los encargados de agregar (o modificar) 
funcionalidades al proyecto, cumplen las tareas especificadas en 
backlogs.

➢ Stake Holders :: Evaluar el incremento de funcionalidad al final de cada
iteración (Sprint).



TERMINOLOGIA AGIL

➢ Backlog :: Base de datos que almacena todo los requerimientos en un 
formato de historias de usuarios, ponderadas y priorizadas.

➢ Sprint :: Corresponde a un periodo de tiempo, durante el cual se 
desarrollan aquellas actividades del producto backlog que fueron 
seleccionadas (sprint backlog).

➢ Restrocpetivas :: Reuniones del equipo, con la finalidad de evaluar 
aspectos acontecidos durante el ciclo; se constituyen en la principal 
herramienta de gestión de conocimiento y aprendizaje de equipo.

➢ Incremento de funcionalidad :: Resultados finales de cada sprint y su 
aporte a la adición de funcionalidades (de forma incremental) al 
producto final.









Referencias bibliograficas
https://agilemanifesto.org/iso/es/principles.html

https://scrumguides.org/docs/scrumguide/v2020/2020-Scrum-Guide-Spanish-Latin-

South-American.pdf

https://agilemanifesto.org/iso/es/principles.html
https://scrumguides.org/docs/scrumguide/v2020/2020-Scrum-Guide-Spanish-Latin-South-American.pdf




Con Jira, los equipos pueden planificar, asignar, supervisar y gestionar el trabajo, así como elaborar informes
al respecto. Crea hábitos entre los equipos en todos los ámbitos, desde el desarrollo de software ágil,
pruebas y la atención al cliente. :

Planificación:

Cree historias de usuario e incidencias, planifica sprints y distribuya tareas entre el equipo de software de
hasta 10 integrantes.

Supervisar: 

Priorice y analice el trabajo de un equipo en su contexto y con una completa visibilidad.

Informes:

Mejore el rendimiento del equipo con diferentes gráficos en tiempo real que el equipo puede generar y 
emplear para el mejoramiento continuo.



https://www.atlassian.com/es/software/jira

Proceso de registro en la plataforma de Jira Software,

preferible usar correo @misena.edu.co

Ingresar  a la dirección:

















Estudios





El diagrama de Gantt es una herramienta de gestión de proyectos en la que se recoge la planificación de un proyecto.

Normalmente tiene dos secciones: en la parte izquierda se incluye una lista de tareas y, en la derecha, un cronograma
con barras que representan el trabajo. Los diagramas de Gantt también pueden incluir las fechas de inicio y de
finalización de las tareas, los hitos, las dependencias entre tareas y las personas asignadas. Para cumplir con las
demandas del desarrollo de software moderno, las herramientas de hoja de ruta como se llaman en Jira Software
incluyen funciones como una estructura de tareas plegable y paneles de gestión de recursos.

Estas herramientas de hoja de ruta ayudan a los equipos a mantener una estrategia coherente en los proyectos a
pesar de la naturaleza iterativa de los procesos de desarrollo de software.

¿Para qué se utiliza un diagrama de Gantt? 

Los gestores de proyectos utilizan los diagramas de Gantt con tres fines principales:
Crear y gestionar un proyecto completo 

Los diagramas de Gantt sirven para visualizar los componentes básicos de un proyecto y para organizarlo en
tareas más pequeñas y gestionables. Las pequeñas tareas resultantes se programan en la línea de tiempo
del diagrama de Gantt, junto con las dependencias entre las tareas, las personas asignadas y los hitos.



1

1. 1: Cree las tareas mas grandes, en Jira se llaman Épicas
2. 2: A las épicas se le asignan tareas
3. 3: se puede definir el tiempo asignado a cada épica, haciendo clic sostenido

2

3



1. Clic sobre la épica, a la
derecha de la pantalla se
activa una sección para
detalles como:

2. Descripción: cuadro de
texto con el fin de detallar
en que consiste la
épica/tarea/historia de
usuario.

3. Para asignar subtareas a
una épica/historia/tarea

1

2

3

Aplica también para historias de usuario y tareas

Las tareas de la épica/historia/tarea se agrupan



2

5

3

4

1

1. Sub tarea de una tarea: en el ejemplo
observamos que la tarea TA-24 es una
subtarea de la tarea TA-19.

2. Realice una descripción de la tarea, recuerde
que esta tarea será asignada a alguien, y esa
persona deberá saber en que consiste para
poder realizarla.

3. Se selecciona a un integrante del equipo a
quien s ele asignara la terea, o en la reunión
diaria un integrante del equipo puede tomar
la tarea a realizar.

4. Puntos de historia o estimado de dificultad de
la tarea.

5. El informador es la persona que creo la tarea
o incidente



Ejemplos de una historia ágil:

• Los usuarios de iPhone necesitan acceder a una
vista vertical de la alimentación en vivo cuando
utilizan la aplicación móvil.

• Los usuarios de equipos de escritorio necesitan
un botón de visualización en pantalla completa
en la esquina inferior derecha del reproductor
de vídeo.

• Los usuarios de Android deben estar vinculados
al Apple Store.

Las anteriores historias están relacionadas entre sí y podrían considerarse tareas independientes que
conducen a la realización de un trabajo de mayor volumen (un epic o épica). En este caso, la épica podría ser
"mejorar el servicio de lanzamiento del primer trimestre".



En la interfaz de jira en la parte superior todo el tiempo hay un botón
azul que indica: Crear, al dar clic allí podemos crear todos los elementos
de un proyecto: Épicas, Historias de usuario, tareas y errores



Un sprint es un período breve de tiempo fijo en el que un equipo de scrum trabaja para completar una
cantidad de trabajo establecida. Los sprints se encuentran en el corazón de las metodologías scrum y
ágil, y hacer bien los sprints ayudará al equipo ágil a lanzar mejor software con menos dificultades.

Muchos asocian los sprints de la metodología scrum con el desarrollo de software ágil, hasta tal punto
que suelen pensar que las metodologías scrum y ágil son lo mismo, pero no es así. La metodología ágil
constituye una serie de principios y la metodología scrum es un marco de trabajo para conseguir
resultados.



Cuando ya se tienen las tareas a realizar durante el tiempo que dura el sprint y realizada la planeación
del sprint se procede a crearlo desde las opciones de la izquierda en la opción Backlog, luego Crear sprint

1

Lista de tareas planeadas

Puntos de historia asignados

Épica a la que 
pertenece la tarea

2



La pantalla cambiara y lo que se debe hacer es
arrastrar las tareas a realizar durante el sprint ala
zona o parte superior, también hay una opción
para crear directamente una incidencia (tarea,
épica, historia de usuario o error), en el sprint

*

Arrastre las tareas a realizar en el sprint



Tareas a realizar durante el sprint planeado, es
ideal que esta queden en el orden de
prioridad de arriba abajo, siendo las que están
arriba las que primero se deban hacer

Lista de tareas que quedan planeadas para
otro sprint, tareas que por su prioridad
pueden esperar

Ya con las tareas, de clic para iniciar el sprint



Al dar clic en iniciar sprint aparecerá una
ventana emergente solicitando los siguientes
datos:
1. Nombre del Sprint: Se puede personalizar

y que este nombre tenga sentido
2. Duración del Sprint: Lista para seleccionar

según lo planeado, ya sea 1,2,4 o semanas
o personalizar la fecha de inicio y
terminación especificando las horas

3. Objetivo del Sprint: Porque es importante
realizar el sprint, es una descripción de lo
que se quiere alcanzar.

4. Clic para crear el mismo y la plataforma a
los segundos pasa al tablero Kanban

1

2

3

4



1

Lista de tareas planeadas

Arrastrar la tarea 
a iniciar

Para agregar columnas
al tablero, como puede
ser: en revisión,
pausada/detenida

Columnas por defecto de Kanban, en caso de aparecer en ingles, en la parte superior derecha 
esta la rueda dentada para configurar el Jira, entre las que esta el idioma, foto…, también 
aparecen las notificaciones de tareas o mensajes asignados



1

2

3

En el tablero podemos identificar
el nombre del Sprint y su objetivo,
además de:
1. Personas que pertenecen al

equipo
2. Tarea, que al dar clic sobre la

misma aparece una ventana
emergente que se explica en la
siguiente pagina

3. Persona que tiene asignada la
tarea o responsable de
realizarla, una tarea solo puede
ser asignada a un integrante
del equipo



1

2

3
4

5

6

En la ventana
emergente aparecen
los detalles de la tarea:
1. Código asignado y

épica a la que
pertenece

2. Nombre de la
tarea

3. Descripción de la
misma

4. Persona a la que le
asignaron la tarea

5. Persona que creo
la tarea.

*

6. Al dar clic en comentarios podemos escribir el avance realizado en la misma, se recomienda usar enlaces a documentos,
también al finalizar la tarea documentar la misma



1

En el mismo tablero de Jira tipo Kanban, aparecen detalles del Sprint como los días que faltan para terminar
o que han trascurrido (atrasados), al dar clic en la opción Terminar, aparecerá una ventana informando
cuantas tareas se han terminado y cuales no, las tareas que no se han terminado se pueden pasar a otro
sprint YA CREADO, o en su defecto egresan al backlog en el estado que estaban (por hacer / en curso).

Se supone que mientas el equipo esta trabajando en el tablero, el Product Owner sigue alimentando el
Backlog para el siguiente sprint.



Este proceso se hace todo el tiempo y por cada integrante del equipo en la parte de “Comentarios”, el Product Owner
cuando crea una tarea y la describe: aun así Jira posee plantillas para realizar el proceso como:

• Requisitos
• Actas o notas de reuniones
• Documento de retrospectiva
• Y muchas más…



Opción para acceder
a las plantillas

Documentos ya
realizados en la
plataforma, estos
quedan disponibles y
en algunos casos
hasta agrupados

Al seleccionar alguna el navegador se
abrirá una nueva pestaña debido a
que estos documentos quedan
almacenados en otra plataforma
llamada Confluence

Vista previa de
la plantilla
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